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HISTORIE SE ZACALA PSAT
PRED NECELYM ROKEM ...

V Gtery 19. ¢ervna 2018 byl uspoiadan prikopnicky skolni turnaj v damé.
Pocet zajemcl o Gcast byl velky, z praktickych divodi byl pocet hra¢l omezen
na symbolickych 64. Mali i velci bojovali spole¢né, vitézové byli vyhlaseni

ve dvou kategoriich. Kromé& mistnich se Gcastnili i IV Zaci a také Skolaci z jedné
valasské ZS. Nehrajici divaci mohli povzbuzovat (ne v3ak radit).

Podékovani patii sponzorim: kazdy Gcastnik dostal po skonceni turnaje maly
darek a pamétni list. Vitézové si rozdélili dvé sady medaili.

O turnaji se dovédélo vedeni Ceské federace damy a dostali jsme pozvanku
na soutéze mladeze.

Od konce zafi se na Skole rozbéhl krouzZek c¢eské damy. Zprvu nebylo jasné,
zda vydrZzi Ci preZije, pak se ukazalo, Ze nasi Zaci maji zajem. K Gternim
schliizkdm jsme zpocatku prifadili i schlizky ve ¢tvrtek odpoledne. Bylo totiz
tfeba se zacit pfipravovat. V listopadu se v Praze jiZ tradi¢né kona turnaj
mladeZe a my méli zalusk na Gcast v tomhle turnaji. Nase Gvodni schlzky

se konaly v ucebné treti tfidy, pak nam ovSem uz nestacila. Praskala ve Svech.
Pro vice nez dvé desitky zajemcy, ktefi se schazeli a spolu na Sachovnicich
bojovali, se ¢asem stala zakladnou ucebna druhé tfidy. Na onéch Gvodnich
schiizkach jsme si vysvétlili, o¢ pujde, co je pfed ndmi a ovsem - zopakovali si
(pro kazdy pfipad) pravidla, podle nichZ budeme hrét.

Nase krédo? Skromnost, trpélivost, radost.




A cas bézel ...

Na turnaj mladeze ,,Stradnicky kos" jsme se vypravili na
pozvani predsedy Ceské federace damy. Nase ambice
nebyly nijak pfehnané. Do Prahy jsme jeli hlavné sbirat
zkusenosti. A dopadlo to dobie. Bodl nasbirali nasi Zaci
vice neZ symbolické mnoZzstvi a kromé sladklstek vyhrali
i dvé auticka. Reprezentaéni vyprava? Dvé druhacky a dvé
¢tvrtacky doplnila dvojice patakd a také nase IV Zacka

z prvniho ro¢niku Lycea.

A kdyzZ uz jsme byli v Praze, tak jsme si uZili. Prosli se
historickym centrem, projeli se metrem i tramvaji, pobyli
v planetariu. Oviemze i nakupovali. Dvé noci jsme
prespavali vdomé déti a mladeze.

Ukazalo se, Ze se ve svété neztratime a ... mnozi dostali
chut do dalsi hry. Nebot na jaro byla naplanovana dalsi
vyprava na mistrovstvi republiky mladeze.

Na schlizkach se pravidelné objevovalo néco kolem
dvaceti hracd. Ne vzdy byl naplni trénink hernich
dovednosti, ale s tim se tak trochu odpoledne uz pocita.
Bylo sehrano nékolik cvi¢nych turnaja ve stylu ,kazdy

s kazdym dvé partie". Nejaktivné&jsi byli ti nejmladsi.
Mé&li vyhodu. Jejich vyucovani kondilo dfive.

Na dubnové republikové mistrovstvi mladeze se
vypravila pocetna skupina hracd, dokonce i spolucestujici
z fad jejich rodicd. Z téch ¢i onéch dlivoda byli vybrani ti,
kdo se na podzim nevydali do Prahy. ,Poznavaci vylet"
na opacny konec republiky dopadl dobfre.

Opét jsme sice nepfivezli medaile, ale (dalsich)
zkuSenosti jsme nasbirali vic neZ vrchovaté.

A po kratké prestavce byla koncem kvétna uskutecnéna
dlouho planovana treti a posledni vyprava ,do svéta",
na turnaj Open Brno ...

A tam byly konecné prolomeny ledy. Vojtéch, jediny kluk
z naseho 3esticlenného tymu mladych hracy, ziskal po
velmi dobrém vykonu medaili. Tfpytivou a stfibrnou!

Konec dobry — v3echno dobré. Ale — opravdu konec?

V poslednim mésici tohoto Skolniho rokuy, tj. koncem
cervna, se bude konat stejné jak loni nas turnaj. Zase

v hale. Prijd'te a budete mit prileZitost zjistit a posoudit,
co se za ten rok zménilo.



PROC HRAT DESKOVE HRY?

V dne3ni dobég, kdy mladez utika od reality k virtualni
realité na obrazovce pocitace, se mnohym zdaji deskové
hry (jako napfiklad ddma) prezitkem. Jejich vyhoda je
ov3em nesporna: jsou nenaro¢né na vybaveni, a i pfi
relativné jednoduchych pravidlech skytaji hracim
moznost blysknout se svym uménim. Hra u desky

se stava i mistem komunikace, a to i kdyz hraci

(jak pravidla vétsinou poZaduji) u partie mléi.

Pfednosti téchto her pro rozvoj dusevnich schopnosti

a pozitivnich osobnostnich rysa byly jiZ mnohokrat
sepsany a jsou uvadény i v odborné literature, a to nejen
pedagogické.

Bez ohledu na poradi dileZitosti lze snadno nalézt, jaké
.pridané hodnoty" hra pfinasi:

. tvorivost

. predstavivost

. trénink paméti

. pfijimani a tfidéni informaci
. schopnost analyzy a syntézy
. feSeni problému

. koncentrace

. schopnost abstrakce

. schopnost rozhodovani

. trpélivost a sebeovladani

. hospodareni s casem

. sebepoznani

. Ucta a respekt k ostatnim

Pro praci v krouzku byly pfipraveny
a i nékolikrat pouzity ,,pracovni
listy", jejichZ naplni byly vesmés
Ulohy k feSeni. Materialy

k samostatnému studiu hry jsou

k mani na strankach nasi ZS E
urenych k individualnimu
vzdélavani:_http://moodle.zsbrezova.eu
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Snazime se o hru na ,rekreacni" Grovni, ovsem s dobre

zvladnutymi zaklady. Spontannost a radost, ktera je casto
a zretelné projevovana nasim Zactvem u hry, je vic nez
dostate¢nym zadostiucinénim.

CESKA DAMA

V nasem krouzku hrajeme hru ¢eska dama. Nehledejme
v tom prvky prilisného nacionalismu. Pfivlastek ,ceska™
urcuje, Ze se hraje podle jistych pravidel.

Variant hry dama je totiz ve svété (na rozdil od Sachd)
velké mnoZstvi. Jejich pravidla se lisi pouze v detailech,
ale detaily jsou (jak dobfe vime ze Zivota) ¢asto
rozhodujici. Kromé pravidel se jednotlivé druhy damy Li3i
i rozméry hraci desky (nejen 8 x 8), uspofadanim cernych
a bilych poli, v nékterych pripadech (a to nejde

o politickou korektnost) maji pravo prvniho tahu cerné
kameny. Skakani je vesmés povinné, s prednosti damy
pfi skoku (jak to zndme z nasi verze) to ale neni
jednoznacné. Obycejné kameny se posunuji pouze vpfed,
v3ak v jistych typech her mohou skakat nejen dopfedu,
ale i dozadu. V Italii pfeziva do dnesnich liberalnich dob
pravidlo, Ze ,,obycejny" kamen nesmi preskocit damu.
No, a ddma se nékde jmenuje kral. A taky nikoli kvali
né&jaké korektni rovnosti pohlavi. V Turecku & Arménii
jsou velkorysi a nehraji jen na polich urcité barvy (u nas
na tmavych, v jiz zminéné Italii na svétlych), ale Gplné

na viech. A nékdy se neskace ¢i neposunuje jen ,,5ikmo",
ale klidné i vSemi sméry. To je zmatek, vid'te?

Kde a kdy tato hra vznikla? Nékdo fik3, Ze ve starovékém
Egypté. Jini tvrdi, Ze hru vynalezli nudici se fecti vojaci
pfi nekonec¢ném obléhani Tréje.

V Rusku ma hra dlouhou tradici a jmenuje se ,5aski".
Na zapadni polokouli se hraje podle pravidel ze Skotska,
které bylo jistou dobu v této hfe svétovou velmoci.

Ve vSech pfipadech existuje i ,Zrava" varianta hry, v niz
vitézi ten, kdo se svych kamenu nejdrive zbavi, tedy
necha si je seZrat. Hra je bezesporu ideologicky
podkreslena, nic ti nezlstane, uz nemas, co bys ztratil,
a presto (Ci pravé proto) jsi vitéz!

Nikdo taky nezna a presné nevi, proc se hra dama takto
nazyva. Vi se jen, Ze dva kameny na sobé (a tedy vétsi
pohyblivost) u damy je v podstaté symbolika jezdce,
ktery nasedl na kong, a tedy pozor na néj!



PRAVIDLA CESKE DAMY

(ta bychom méli zndt — tedy nejen pro pripad, Ze se chceme
ucastnit soutézi pro mlddez)

Hraje se na desce 8 x 8, na kazdé strané je 12 kamenu
ve 3 fadach na ¢ernych polich.

Kameny se tahne po diagonalach, vzdy o jedno pole
dopredu.

Dokondi-li kdmen tah na posledni fadé, méni se v damu.
Dama se pohybuje po diagonalach dopredu i dozadu.
Kameny se skace jen dopfedu, ddma muze skakat pres
libovolny kdamen na diagonale dopfedu i dozadu

a dokoncit skok na kterémkoli poli za pfeskocenym
kamenem.

Hrac pfi skoku prenese svou figuru na konecné pole
skoku a az poté odstrani pfeskocené figury z desky.
Pres jeden kdmen lze skakat jen jednou.

Skakani je povinné a po dokonceni tahu nesmi byt dalsi
moznost skoku. Je-li vice moZnosti skakani, mze si hrac
vybrat. Opomenuté skakani se promlcuje dalSim tahem
soupere.

Dama ma pri skakani vidy prednost pred kamenem.
Partii vyhrava hrac, jehoz soupef nema tah (nema jiz
Zadné figury nebo jsou jeho figury zablokovany)

nebo se vzdal.

Partie skonci nerozhodné dohodou hract nebo v situaci,
kdy se vyskytne tfikrat stejna pozice.

DAMA A SOUSTAVA
SOURADNIC

Koupite-li si listek do kina (nebo do divadla), je to
zaroven ,mistenka"™ na urcité sedadlo. Podivejte se
na néj. Uvidite dvojici souradnic (¢islo Fady + ¢islo
sedadla). Ta jednoznacné urcuje misto, které je vase.
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Souradnice ale také pouZivame na mapach (zemépisna
délka, zemépisna 3irka), je na nich vlastné zaloZen cely
systém GPS navigace.

Souradnice nelze vzajemné zaménovat.

Na Sachovnici je 64 policek a vSechna z nich maji také sva
.jména", jsou urcena prave dvojici: pismeno + Cislice.

Védét, kde se nachazi to které policko, je vyhodné.
Zapis taha partii ¢i zapis postaveni kamenu (pomoci
soufadnic) je pro ty, ktefi hru hraji na soutézni drovni,
nezbytnost a zaleZitost rutiny.

DAMA A GEOMETRIE

Na Sachovnici lze spatfit a demonstrovat to, co uZ zname
Z geometrie.

Bod

Ne vSechna poli¢ka maji stejnou hodnotu. Kdo by Fekl,
7e se ,a1" néjak podstatné lisi od , d4"? Ctverecek jako
ctverecek, feknete si. Jako u ¢okolady. Stejné velké

a stejné chutné.

Kazdy ale tusi, Ze tfeba u buchet uz to tak jednoduché
nebude. Ty uprostfed pekace obklopeny svymi
.kamaradkami®™ nebudou chutnat stejné jako ty od kraje.
Kazdy si maZe vybrat. Podle libosti.




Policka na Sachovnici také nejsou stejna. Zkusenosti
a praxe ukazuji, Ze ta centralni jsou lepsi nez ta krajni.
Dobry hrac se snazi obsadit praveé ta.
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Pole ,.c5" je pro bilého velmi dllezité. To nejlepsi.

Nejchutnéjsi. A pro ¢erného? To asi kazdy uhodne.
Samoziejmé: ,f4". Symetricky, soumérné.

Soumérnost

Ve 3kole se u¢ime o stfedové soumérnosti a o osové
soumérnosti. Kazdy snadno najde onen ,stfed". Hledani
os soumérnosti nebude tak snadné. Kolik jich je? Jedna
z nich se nachazi na tzv. ,, dlouhé diagonale".

Usecka
Dlouha diagonala je ve hre centralni osou.

Jedna ze zakladnich koncovek je boj tfi dam proti jedné.
Jste-li v takovémto pfipadé
tou slabsi stranou,

je ,dobra rada" nejen

nad zlato, ale zaroven
velmi jednoducha.

Obsad'te dlouhou diagonalu
a vytrvejte!

Nic se vam nestane.

Trojahelnik

Vlastné — nestyd'me se a pouzijme termin, ktery pouzivaji
mistFi, tedy s trochou nadsazky se ocitnéme ve svété 3D.
Pyramida!

P¥i partii je duleZité zabranit
soupefi, aby se dostal na nasi
prvni fadu a proménil kamen
v damu. Proto se snazime

co nejdéle udrzet své kameny
usporadané v tzv. pyramidé.
Na obrazku vidite takova
seskupeni kamen(. Pfekonat
tuto bariéru je obtizné,

ne-li nemozné.

Pythagorova véta
| tady pomize Sachovnice: obsah velkého ¢tverce je roven
souctu obsah( téch dvou mensich.

Uloha pro chytré hlavy
Dokazete rozfiznout
Sachovnici na Ctyfi stejné(!)
dily tak, aby v kazdém z nich
byl jeden bily kdmen?
Poslete-li své feseni

do redakce, dostanete
odménu.

MAGIE CTVERCE 8 x 8

Sachovnice se skladé z 8 x 8 = 64 poli¢ek. Pro¢ zrovna
takovyto rozmér?

Ve staré Ciné véstili (a Gsp&sné!) budoucnost pomoci
schématu, které z tabulky 8 x 8 vychazelo. Nahoda?
Chcete-li, zadejte si do vyhledavace ,Kniha promén™.
Dostanete odpovédi na mnohé otazky.

RO E OF CHAaNGi®
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Kazdy ma rad zahady. Tohle je jedna z nich: ; -
Rozdélite-li étverec 8 x 8 (64 poli) na Etyfi Easti D AMA A Z|VOT
a poskladate-li tyto Casti tak, jak ukazuje druhy obrazek,
dostanete obdélnik 13 x 5 (65 poli). Jeden ctverecek

“bude. Jak B Hra se tyka skutecného Zivota snad vic, neZ se zda
pfibude. Jak je to mozné?

na prvni pohled. Russell G. Waldrop z Virginie napsal:

- | ti nejlepsi zazili prohry.

- Prohra naudi vice nez vitézstvi, vitézstvi oslepuje.

- Kralem by se chtél stat kazdy.

- Kralové maji vyssi cile.

- Kralem se nelze stat bez pficinéni druhych.

- Nékdy je zapotrebi pfinést obéti.

- Povysit a opustit spolecnost sobé rovnych znamena
hrozbu pro osobni bezpecnost.

pozn.: v americké verzi hry se ddmé Fikad krdl

Proto se tabulky ¢okolady neprodavaji takto veliké.
Lidé by si mohli Cokoladu ,vyrabét" sami.

Cisla 5, 8, 13 jsou ¢€leny slavné Fibonacciho posloupnosti.
Ne — to neni ndhoda. Podivejte se, jak je zkonstruovan

vesmir.
A jesté si pamatujme, Ze:
Neni nic snazsiho nez se naucit pravidla hry. Neni nic
13x13 obtiZnéjsiho, neZ se naudit, jak spravné hrat.
Hra je zabavou pouze do toho okamziku, nez se zachce
291 xM zadit v ni vyhravat.

Je lépe pfijmout nedobré FeSeni nez se utapét

v nerozhodnosti a bezradnosti.
BB Pokud vyhravame, mladneme, prohrami se naopak
\% stavame o drobet starSimi.
W :

\} RADY PRO HRACE DAMY

Hraj poctivé, pomalu a s rozmyslem.
Tahy nevracej.

Po celou dobu se na hru soustred.
KdyzZ uzZ se rozhodnes, bud' disledny.
Snaz se pochopit umysly soupere.
Bud' neustale ve stfehu.

Méj ke svému soupefi Uctu.
Neprecenuj vysledek partie.
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Petr, 4. ro¢nik

NAPSALI A NAMALOVALI
HRACI DAMY
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DAMA VE SKOLNI DRUZINE

Je milé vidét, Ze se dama hraje na nasi Skole i mimo
krouzek, v druziné. Odpoledne i brzy rano.

SUDOKU

Ctverecky v kazdé podobé jsou pfitazlivé. Hra Sudoku,
kterou si néktefi hradi krouzku oblibili, se taky bez
¢tvereckl neobejde. Nepohybuji se po nich kameny,
ale zapisuji se do nich Cislice.

Sudoku je logicka hra, hlavolam. Nazev je japonsky,
ale plivod japonsky neni.

V ¢em spociva jeji princip? Je zadana tabulka s nékolika
doplnénymi islicemi. Cilem je doplnit tabulku tak, aby
se Zadna dislice v Zadném sloupci, Fadku a ani v jednom
z vyznacenych ¢tvercl neopakovala.

Klasicka varianta ma 9 x 9 = 81 policek a dopliuji

se Cislice 1 az 9.

Na nasi Skole jsme Lustili hry s 4 x 4 = 16 policky
(dopliiujeme: 1, 2, 3 a 4).

Ve 3kole jsme si uz tuhle hru vyzkouseli. Kdybyste chtéli
trénovat, posluzte si. Nasledujici pfiklady jsou prevzaty

ze stranek: www.dailysudoku.com

Autor: vedouci krouzku Ceska dama Petr Zvardoii | zvardon@centrum.cz
@. o Vydaly Skoly Bfezova jako pFilohu 5. &isla Skolniho €asopisu PAPJERKY | www.skolybrezova.eu





